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Dreamfall: The Longest Journey 


We kunnen weinig van het geweldige verhaal 
rond Dreamfall kwijt, zonder daarmee de plot 
prijs te geven. Het moet voldoende zijn om te 
weten dat je doorheen het avontuur walst als 
Zoe Castillo, een aantrekkelijke jongedame die 
gezegend is met een grappig Brits accent. Zoe 
lijkt alles mee te hebben: een hightech room 
met een fantastische view, een goedgemutste 
vader en een intelligent robotaapje. Maar toch 
heeft ze betere tijden gekend. Ze leeft thuis 
bij haar vader en probeert te beslissen wat 
ze moet aanvangen met haar stuurloos leven, 


DREAMFALL : TME LONGEST JOUENEN 
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daar ze pas van school gegooid 
is en gekapt heeft met haar 
vriendje. Maar op een dag 
vraagt die ex-vriend haar 
een kleine gunst, wat een 
serie epische gebeurtenissen 
in gang zet die Zoe over de 
ganse aardbol zullen sturen. 
Tijdens die omzwervingen be- 
leeft de charmante Zoe tal van avonturen en 
ontmoet ze een hoop interessante mensen. De 
dialogen komen heel natuurlijk over, de loca- 
ties spreken tot de verbeelding, de soundtrack 
ondersteunt de gebeurtenissen en het verhaal 
is zo meeslepend dat je je meteen betrokken 
voelt. Met al dit moois komt natuurlijk dat het 
verhaal ook wel wat losse eindjes heeft. Een 
aantal conflicten die aangehaald worden in het 
begin, worden verder niet uitgewerkt, en laten 
je wat op je honger zitten. Mogelijk vormen ze 
de aanzet tot een vervolgverhaal? 

Het spel brengt een klein beetje vechten met 
zich mee, maar moeilijk is dit niet. Hier en 
daar moet je een puzzeltje oplossen, maar ook 
dit is nooîit onoverkomelijk. De spelcontro- 
les zijn eenvoudig en intuïtief. Soms geraakt 
de camera wel eens in de knoop, maar net 
omdat er weinig actiesequenties zijn is dit 


nooit echt een probleem. 
Voorwerpen lichten op 
als je dichterbij komt 
en vragen zo om je 
aandacht, daarbij te- 
gemoetkomend aan 
de meer occasionele 
avonturenspelers. 
Dreamfall: The Longest Journey is zo goed 
en onderdompelend dat het einde van het spel 
je naar meer doet verlangen. Je speelt het 
volledige avontuur uit op een dikke 10 uur, en 
je krijgt gaandeweg het gevoel dat je naar een 
spannende climax aan het groeien bent. Die 
komt er weliswaar niet — en dat is een beetje 
jammer. Toch is Dreamfall: The Longest Jour- 
ney zonder meer een van de leukste science- 
fiction avonturen ooit gemaakt. Een complexe 
plot, vertederende karakters en een fantas- 
tische setting maken het spel op zijn minst 
ongewoon in het traditionele rijtje. Het spel 
mengt actie en avontuur, maar de focus blijft 
op het verhaal, dat meeslepend, uitdagend, en 
misschien wel iets te kort is. 


UITGEVER: 2kgames, www.2kgames.com 
GENRE: Avontuur 
PRIJS: € 39,90 


GESPOT OP HET WEB 


Een van de knapste animatieseries ooïît gemaakt 
vind ik nog altijd La Linea. Op www.tv5.org/TV5Site/ 
la_linea kan je alle episodes van dit opvliegende 
Tijnfiguurtje nog eens bekijken. ® Nog zo’n koleriek 
kereltje was Hitler. Op http://hitlercats.motime.com vind je een hilari- 
sche compilatie van katten die op hem lijken. ® En we blijven nog 


even in Duitsland, waar het WK voetbal zijn 
climax nadert. Surf naar http://nikefootball. 
nike.com/nikefootball, stuur je filmpje in, en 
word deel van de langste voetbalketting 
ter wereld. ® Ook met biljartballen www. 
totallycrap.com/media/billardtricks haal je de 
coolste kunstjes uit. Om van deze bellenbla- 


zer http://video.google.com/videoplay?docid=1441529259832527 nog maar 
te zwijgen. ® En we sluiten af met twee 
Nieuw-Zeelanders die een schitterende pa- 


rodie brengen op de hiphopscêne, op www. 


collegehumor.com/movies/1691275. 


Cars 


Wanneer er een nieuwe animatiefilm in de 
bioscoop komt, mag je er donder op zeggen 
dat je hier ook een game van mag verwach- 
ten. Gelukkig gaat het bij de Pixar-prent 
Cars, met het sympathieke racewagentje 
Lightning McQueen in de hoofdrol, niet om 
een flauw afkooksel, maar om een onder- 
houdend spel dat het raceaspect combi- 
neert met een open wereld en knotsgekke 
minigames. Dankzij de fraaie animaties en 
de originele stemmen weet het spel ook de 
sfeer en de humor van de film te vatten. 
Hier en daar merk je dat het snel moest 
gaan, om het spel tegelijk met de film in 
de winkel te krijgen, maar het game is zo 
leuk dat je dat er graag bij neemt. 
www.carsvideogame.com e € 29,90 


Hiernaast zie je 7 computer- 
games uit de oude doos. Welke 
zijn het? Bij ieder game staan 
twee getallen, gescheiden door 
een schuine streep. Het eer- 
ste getal is het volgnummer. 
Het getal na de breukstreep 
slaat op de letter die we 
nodig hebben. 1/1 betekent 
dus eerste game, eerste letter. 5/8 betekent 
vijfde game, achtste letter. Wanneer je deze 
letters achter elkaar plaatst, krijg je een tijd- 
verdrijf dat vaak nóg leuker is dan gamen. Stuur 
het gezochte woord naar puzzel.clickk@minoc.com 
en maak kans op het spel Dreamfall: The Longest 
Journey van Easy Computing Games. 


Ken je Mahjong, het verslavende Chinese 
spel waarbij je alle stenen af het bord moet 
zien te krijgen door paren van 2 dezelfde 
stenen aan te klikken? Met Emperor's Mah- 
jong kan je het spelletje ook op je pc spelen 
— en zelfs op je Palm of Pocket PC. Het 
spel bevat 72 lay-outs in 6 verschillende 
thema’s. Er zijn 3 spelvarianten, in drie 
verschillende moeilijkheidsgraden. Naast 
het traditionele spel is er ook een variant 
voor 2 spelers, waarbij je om de beurt aan 
zet bent en tijd een belangrijke rol speelt. 
Tenslotte daagt de keizer je in de Emper- 
or’s Challenge uit tot de ultieme zoektocht 
naar wijsheid. Maar daarvoor moet je eerst 
alle 72 levels doorlopen. 

www.mindscape.be e € 9,90 


OPLOSSING 
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Death From Above 


Heb je altijd al eens in de huid van een 
gevechtspiloot willen kruipen? Dan kan 
je je volledig laten gaan in Death From 
Above. Het gegeven is heel simpel: jij bent 
een Britse, Amerikaanse, Franse of Duitse 
gevechtspiloot tijdens WO II, en je moet 
met je twee- of driedekker in een aantal 
missies zoveel mogelijk vijandige toestel- 
len uit de lucht halen. Maar deze eenvoud 
is bedrieglijk, want met de pijltjestoetsen 
een vijandig toestel in je vizier krijgen 
— laat staan neerschieten — is lang niet zo 
eenvoudig als het lijkt. Je kan een gratis 
testversie downloaden, maar je kan het 
spelletje ook gewoon online spelen. 
www.shockwave.com/gamelanding/wwiace. 
jsp#fNone e gratis 
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